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… a opravdu mnoho dalších! 

https://www.databio.eu/en/


Hrajeme si s 3D a LoD 

• Trocha teorie 
• Linked data 

• Geodata (nejen) ve 3D 

• Příklady dobré praxe 

• Závěry 



Linked data 



Geodata ve 3D 

• Vektor 
• Bod 

• Linie 

• Plocha 

• Objem 

• Mozaika 
• Čtvercová 

• Trojúhelníková 

 

 



(nejen) Geodata (nejen) ve 3D 

PLY 

i3s gltf 

TopoJSON 

KML 



(nejen) Geodata (nejen) ve 3D 

• (Geo)data 
• Surová 

• Zpracovaná  

 

• Nestrukturovaná 
• NoSQL databáze 

• Strukturovaná  
• Graf (Linked data ~ RDF) 

• Strom (hierarchická data 
~ XML, JSON) 

• Tabulky a relace (ERA 
model – relační 
databáze) 

 

• Jevy ~ mozaiky 
• Čtvercová síť 

• Trojúhelníková síť 

• Objekty ~ vektory 
• Bod 

• Linie 

• Plocha 

• Objem 

 



Data v 1D 



Data ve 2D 



Data ve 3D 

• Příklady dobré praxe 
• Farma Rostěnice 

• Podrobná data z regionu 

• Vinice Tabagón  
• Integrace linkovaných dat do 3D  

• Open Land Use, Open Transport Map a Smart Points Of 
Interest 
• Velká data ve 3D 

• Celosvětová mapa lyžařských areálů 
• On-line datová pumpa z externí databáze (OSM) 

• Ghetto Terezín 
• 3D objekty 

• Hluková mapa Plzně 
• 3D zobrazení analytického jevu 

 



Rostěnice 



Rostěnice 

• ng.hslayers.org/examples/rostenice 

• Autoři: Raitis Berzins, Dmitrii Kozhukh, Jiří Kvapil, 
Tomáš Mildorf, Vojtěch Lukas, Karel Jedlička 

 

• Klíčové vlastnosti: 
• Analýza vlivu terénu  

na výnosový potenciál 

• Lokální data zobrazená nad  
podrobným DMR + DMP 

 

http://ng.hslayers.org/examples/rostenice/
http://ng.hslayers.org/examples/rostenice/


Vinařství Tabagón 



Vinařství Tabagón 

• ng.hslayers.org/examples/produce-3d 

• Autoři: Raitis Berzins, Raul Palma, Otakar Čerba,  

 

• Klíčové vlastnosti: 
• Propojení geodat do  

prostoru linkovaných dat 

 

http://ng.hslayers.org/examples/produce-3d/
http://ng.hslayers.org/examples/produce-3d/
http://ng.hslayers.org/examples/produce-3d/


OLU, SPOI a OTM ve 3D 



OLU, SPOI a OTM ve 3D 

• ng.hslayers.org/examples/3d-olu 

• Autoři: Raitis Berzins, Dmitrij Kozhukh, Otakar 
Čerba, Tomas Mildorf, Vojtěch Lukas, Karel Jedlička 

 

• Klíčové vlastnosti: 
• Vizualizace rozlehlých dat 

• Propojení geodat a  
linkovaných dat 

• Připojení vlastních dat 

http://ng.hslayers.org/examples/3d-olu/
http://ng.hslayers.org/examples/3d-olu/
http://ng.hslayers.org/examples/3d-olu/
http://ng.hslayers.org/examples/3d-olu/
http://ng.hslayers.org/examples/3d-olu/


3D mapa lyžařských areálů 



3D mapa lyžařských areálů 

• hynekmarek.cz/ces/Apps/PisteWorld.html 

• Autoři: Jan Macura, Marek Hynek, Daniel Beran, 
Kateřina Halíková, Otakar Čerba, Karel Jedlička 

 

• Klíčové vlastnosti: 
• Živá datová pumpa  

z externí databáze  
(OSM) 

 

 

http://hynekmarek.cz/ces/Apps/PisteWorld.html
http://hynekmarek.cz/ces/Apps/PisteWorld.html
http://hynekmarek.cz/ces/Apps/PisteWorld.html


Terezín 



Terezín 

• www.gepam.eu 

• Autoři: Michal Kepka, Pavel Hájek 

 

• Klíčové vlastnosti: 
• 3D objekty 

• Propojení s CMS 

 

http://www.gepam.eu/


Hluková mapa Plzně 



Hluková mapa Plzně 

• arcg.is/2Brl9KZ 

• Autoři: Dan Beran, Karel Jedlička 

 

• Klíčové vlastnosti: 
• Vizualizace analytického  

jevu 

• Třetí rozměr pro vizualizaci 
časové dimenze 

http://arcg.is/2Brl9KZ


Hlavní použité technologie 

• Front end: 
• HS Layers NG  

• Cesium  

• ArcGIS Online  

• JavaScript 

• Back end: 
• MapServer 

• PostGIS 

• Virtuoso  

• Sparql Endpoint 

 

 



Shrnutí 

• Lokální DMR (farma Rostěnice) 

• Linked data (vinice Tabagón) 

• Velká data ve 3D (OLU, OTM, SPOI) 

• On-line datová pumpa (lyžařské areály) 

• 3D objekty, CMS (ghetto Terezín) 

• Čas jako třetí rozměr (hluková mapa Plzně) 

 

• Open source řešení pro vizualizaci uživatelských dat 
ve 3D ve webovém prostředí 

 



Dotazy? 


